HODNOCENI FINALE

Setkani s Vojtkou (max 5 bodti)

(FeSi zabezpedeni tabora; chovani k Vojtce; ziskaji info, co se déje v Rubu; ziskaji
dopis od Lorety; pusti Vojtku na Zar)

Zachrana Lorety (max 12 bod)

koordinace akce (max 2 body)

rozhovor se Strachotou (max 2 body)

boj s vesni€any (max 2 body)

soustfedi se na zachranu Lorety (max 6 bodu)

pokud by Loreta tuto scénu piezila jen diky benevolenci PJe, ziskava druzina za
celou scénu 0 bodu!

Informace od Lorety (max 10 bodti)

kolik toho zjisti o puvodu Zla, maiji chytré otazky (max 5 bod)

uvédomi si, ze pavodcem Zla je Neraka$ (max 2 body)

Zjisti, ze dablovo pravé jméno je Sakaren (max 3 body)

Souboj s dablem (max 5 bodu)

|(pFiprava, taktika)

Vyjednavani se Strachotou (max 12 bodu)

pochopi, Zze nesmi byt pfitomni Loreta ani Neraka$ (max 2 body)

presvédcCi Strachotu k uzavieni pekelného usti — diplomatické feSeni je hodnoceno
Iépe nez nasilné (max 10 bod)

odklad soudu (3 body)

Uzavieni pekelného usti (max 10 bodu)

cesta k pekelnému usti — FeSi taktiku, jsou obezietni (max 5 bodu)

ritual uzavfeni — dbaji pokynu, slozi puzzle (max 5 bodu)

Souboj o dusi (max 36 bodu)

Zjistuji, o jaké duSe ma Peklo zajem (max 10 bod()

obétovani Lorety — pIni pokyny, roleplay (max 3 body)

smlouva s dablem — nadiktuji si podminky, smlouva neni dvojsmysina (max 10 bod)

rozhovory s dablem — védi, co chtéji béhem rozhovorl dokazat; maji plan, jak
podstr€it NerakaSovi o€iSténou dusi (max 8 bodu)

béhem rozhovort a pfi podpisu smlouvy hraji vé postavy — hfichy, charakter (max 5
bodu)

CELKEM (max 90 bodu)




